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Berufskolleg der Landwirtschaftskammer Westfalen-Lippe / Fachschulen fiir Agrarwirtschaft - BORKEN -

Kommunikation LD H.wilms-Rademacher

Das NASA - Spiel

Dieses Spiel soll nicht nur unterhalten, es erlaubt auch wesentliche theoretische
und praktische Schlussfolgerungen. Voraussetzung dafir ist allerdings eine strikte
Einhaltung der Regeln :

1. Lésen Sie die Aufgabe zunachst selbstandig und ohne jede Kommunikation mit
anderen.

2. Lésen Sie die Aufgabe anschliel3end gemeinsam mit inrem Nachbarn. Wenn
Sie bei bestimmten Positionen keine gemeinsame LAsung bis zum Ende der L6-
sungszeit finden kdnnen, losen Sie die Losung aus. Entscheidend ist, daf3 Sie lhr
vorheriges Einzelergebnis nicht nachtraglich &ndern !

3. Lésen Sie die Aufgabe nun in einer Gruppe von 5 - 7 Personen. Auch hier gilt fir
den Fall einer Nichteinigung der Losentscheid, der dann fir alle Gruppenmitglieder
verbindlich ist.

4. Nun zum eigentlichen Spiel :

Sie sind verantwortlich fur die Auswahl an Gegenstanden, die ei-
ne Mondfahre fir einen kurzen Ausflug zweier Astronauten zu der
von der Erde aus sichtbaren Mondoberflache vom Mutterraum-
schiff mitnehmen soll. Die Ladekapazitat der Fahre ist &ul3erst
knapp. Wahlen Sie aus der nachstehenden zufélligen Liste die
Dinge in der Reihenfolge aus, in der Sie die Ladeluke fullen wol-
len. Geben Sie also dem |Ihrer Meinung nach wichtigsten Ladegut
die Nummer 1 und dem lhrer Meinung nach am wenigsten wichti-
gen Gut die Nummer 15.




NAS

Hilfe-Koffer mit Injektionsnadeln

4 kg Nahrungsmittelkonzentrat

30 kg Wasser

50m Seil

4 kg Milchpulver

6 Sauerstoffflaschen

Colt; cal. 45, mit Munition

elektrisches Heizgerat

Fallschirm

Kompass

Leuchtpistole, mit Munition

selbstaufblasendes Rettungsschlauchboot

Sternatlas (Mondkonstellation)

Streichholzer

Hochleistungs-UKW-SEM
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